
Heilkraut 
Probenwert 10: 1-10 heilt LK in Er-
gebnishöhe, 11+ kein Heileffekt

: Dorf        Preis: 25SM

Wächst das Kraut nicht in der Region, 
wird :D(orf) zu :K(leinstadt) 
und der Preis verdoppelt!
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