INZBITAI

Heilkraut
Probenwert 10: 1-10 heilt LK in Er-
gebnishohe, 11+ kein Heileffekt

#: Dorf  Preis: 255M

Wichst das Kraut nicht in der Region,
wird iPi:D(orf) zu iPH:K(leinstadt)
und der Preis verdoppelt!

INZBIAAL

Heilkraut
Probenwert 10: 1-10 heilt LK in Er-
gebnishohe, 11+ kein Heileffekt

#: Dorf  Preis: 25SM

Wichst das Kraut nicht in der Region,
wird iPi:D(orf) zu IPl:K(leinstadt)
und der Preis verdoppelt!

INZBIAAIY

Heilkraut
Probenwert 10: 1-10 heilt LK in Er-
gebnishohe, 11+ kein Heileffekt

#: Dorf  Preis: 25SM

Wichst das Kraut nicht in der Region,
wird ﬁ:D(orﬂ zZu ﬁ:K(]einstadt)
und der Preis verdoppelt!

ORISR

Heilkraut

Probenwert 10: 1-10 heilt LK in Er-
gebnishohe, 11+ kein Heileffekt

#: Dorf  Preis: 255M

Wichst das Kraut nicht in der Region,
wird iPl:D(orf) zu K (leinstadt)
und der Preis verdoppelt!

INZBISAI

Heilkraut
Probenwert 10: 1-10 heilt LK in Er-
gebnishohe, 11+ kein Heileffekt

#: Dorf  Preis: 25SM

Wiéchst das Kraut nicht in der Region,
wird iPi:D(orf) zu iPR:K(leinstadt)
und der Preis verdoppelt!

INZBIAA

Heilkraut
Probenwert 10: 1-10 heilt LK in Er-
gebnishohe, 11+ kein Heileffekt

#: Dorf  Preis: 25SM

Wichst das Kraut nicht in der Region,
wird ﬁ:D(orf) zZu ﬁ:K(leinstadt)
und der Preis verdoppelt!

OINZBITAI

Heilkraut
Probenwert 10: 1-10 heilt LK in Er-
gebnishohe, 11+ kein Heileffekt

#: Dorf  Preis: 255M

Waichst das Kraut nicht in der Region,
wird iPl:D(orf) zu iPN:K(leinstadt)
und der Preis verdoppelt!

ONZBIAALH

Heilkraut
Probenwert 10: 1-10 heilt LK in Er-
gebnishohe, 11+ kein Heileffekt

#: Dorf  Preis: 25SM

Wiéchst das Kraut nicht in der Region,
wird iPi:D(orf) zu IPR:K(leinstadt)
und der Preis verdoppelt!

ONZBIAANLH

Heilkraut
Probenwert 10: 1-10 heilt LK in Er-
gebnishohe, 11+ kein Heileffekt

#: Dorf  Preis: 25SM

Wichst das Kraut nicht in der Region,
wird ﬁ:D(orf) zZu ﬁ:K(leinstadt)
und der Preis verdoppelt!




